Die Gärtner-Chuck-Szene

[Gärtner-Screen. Sherman ist noch nicht da. Der Gärtner selbst kämpft gerade verzweifelt gegen eine gigantische Chuck-Pflanze, die hungrig nach ihm schnappt.]

G: Unglaublich, es lebt! Es LEBT!! Ich bin ein Genie! 
[kleine Pause, in der die Pflanze nach ihm schnappt.]

G: Und so gut wie erledigt!! HILFE! Hört mich denn keiner?!
[Sherman läuft auf den Screen, im Laufen:]

S: Mr. Gärtner, Sir, haben Sie kurz Zeit? Ich habe da ein Prob-

[Sherman bleibt wie angewurzelt stehen und schaut auf die Kämpfenden.]

S: Ähm, soll ich später noch einmal wiederkommen?

G: Endlich! Hilf mir, schnell! Dieses Ding wird mich ansonsten noch vollkommen zerlegen!
S: Aber wie?!
G: Hier irgendwo liegt ein Buch … uff! … das wird uns helfen! Finde es, schnell!!
[Spieler hat Kontrolle über Sherman. Findet das Buch.]

S: „Der Garten-Almanach“ Ich habe das Buch gefunden, glaube ich!
G: Schlag es auf! Aiee! Suche nach einem wirkungsvollen Unkraut-Ex! 

S: Mhmm, was haben wir denn hier? „Käptn, wo ist der Buchsbaum? - Ein Special über Strauchdiebe auf See“ … oh, interessant ...

G: Yikes!

S: … „Ciphaelis Ipecacuana – Die Kunst des wiederkehrenden Essgenusses“ … Igitt!

G: Waaaaah!

S: … „Tropisches Salat-Dressing – Ein Rezept a là Kompost“ …

G: Yaargh!

S: … da haben wir’s ja! „Unkraut-Ex – Ein wirkungsvoller Todessud in 5 Minuten“!
G. Du musst so etwas zusammenbrauen! Dort hinten ist ein Kessel, den du benutzen kannst! UND BEEIL DICH!

S: Ich versuch’s!

